
Intake Formulier AV-showroom bezoek voor vlot advies op maat

Wat leuk dat je onze showroom wilt bezoeken! Door vooraf dit projec�e-aanvraag formulier in te 
vullen, kunnen we je nog sneller en doelgericht helpen. Het invullen is natuurlijk niet verplicht.

1. Gebruik
Hoe wil jij de beamer gaan gebruiken? ’s Avonds een filmpje kijken in je eigen dedicated
thuisbioscoop, om groot op te gamen of voor dagelijks gebruik als vervanging voor je TV? Geef hieronder
aan waar jij de beamer voor wilt gaan gebruiken. Kruis één of meerdere onderdelen aan.

HOME CINEMA ZAKELIJKE PRESENTATIES
Thuisbioscoop (Films) Zakelijk in kleine kantoorruimtes
Gaming Aula’s en grote presentatieruimtes
Vervanging TV (Dagelijks veel gebruik) Klaslokalen
Films & Series On-The-Go (Met accu)* Presenta�es On-The-Go (Op netstroom)
Anders, namelijk:

2. Lich�nval
Voor elke projec�e geldt dat andere lichtbronnen haar natuurlijke vijanden zijn en dan met name
natuurlijke lichtbronnen, zoals de zon. Het mooiste projec�eresultaat zal dan ook behaald worden in
een ruimte die compleet verduisterd kan worden, maar niet elke situa�e laat dat toe. Geef hieronder
aan welke situa�e(s) bij jouw gebruik van toepassing zijn.

1. Compleet verduisterde ruimte - Geen natuurlijk of kunstma�g licht. Zwart
beklede wanden, vloerbedekking en plafond. (Bijv. High End thuisbioscoop
zonder ramen)

2. Goed verduisterde ruimte - Geen natuurlijk of kunstma�g licht. Wel
lichtgekleurde muren, wanden en plafond. (Bijv. Thuisbioscoop se�ng met
goede zonwering)

3. Verduisterde ruimte - Geen natuurlijk licht, wel kunstma�g. (Bijv. Woonkamer
met lamp(en) aan)

4. Onverduisterde ruimte - Wel natuurlijk licht, geen kunstmatig. (Bijv.
Woonkamer, klaslokaal of kantoor overdag met lichten uit)

5. Compleet onverduisterde ruimte – Wel natuurlijk en kunstma�ge verlich�ng
van de ruimte - (Bijv. woningen, klaslokalen & kantoorruimtes met grote
ramen)

3. Groo�e van de projectie.
Of je het nu hebt over diagonale Inches of cen�meters breed, het helpt ons voor het totaalplaatje.
Nog geen idee hoe groot je wilt projecteren? Deel je zitafstand in meters door 1.5 en je hebt een
mooi uitgangspunt in meters breed voor een aangename kijkervaring! Indien de ruimte het toelaat
kan het natuurlijk al�jd groter. Vul hieronder in.

Tussen de & Inch (Diagonaal) Tussen de & Meter (Breedte)



4. De ruimte
Ook de afme�ngen van de ruimte geven ons een goed idee welke beamer bij jouw situa�e past. Geef
hierbij de lengte, breedte en hoogte van de ruimte aan. Indien je de beamer op een bepaalde plek
(Bijv. op een kast) wilt plaatsen, geef daarbij dan aan hoe hoog de beamer komt te staan.

Lengte ruimte
Breedte ruimte
Hoogte ruimte
Gewenste hoogte plaatsing beamer (indien bekend)

5. Speciale wensen
Elke beamer is anders, net als elk mens natuurlijk. Wij doen ons best om jouw wensen te matchen
met een beamer die ook nog eens bruikbaar is in de omgeving en situa�e waar deze geplaatst gaat
worden. Zoek je een na�ve 4k (3840x2160 pixels) beamer of zie jij 8k (7680x4320 pixels) wel
zi�en? Heb je een beamer nodig voor golf simula�es of ben je een professioneel gamer en zoek je een 
beamer met de laagste input lag? Geef jouw wensen hieronder weer!

6. Budget
Liever minder dan meer. We kunnen je pas echt gericht helpen als je een budget aan ons doorgee�.
Geen zorgen. Wij adviseren oplossingen die bij jou passen en dat hoe� niet al�jd de duurste te zijn!

Tussen de € en €

7. Specifieke beamers
Het kan natuurlijk zijn dat je jezelf al hebt ingelezen in specifieke beamers. Geef hieronder aan welke
beamers jouw interesse hebben gewekt en waarom? Op basis van de informa�e hierboven kunnen we
dan ook kijken of dit inderdaad de juiste keuze is voor jouw toepassing.

•

•

•



8. Pla�egrond (schets) & foto’s
Ten slotte is het handig om een simpele schets te maken van de ruimte waarin de beamer gaat
komen. Noteer hierbij de eerder opgegeven afme�ngen, geef duidelijk aan waar je beamer zou
willen hebben en op welke wand je wenst te projecteren. Maak vervolgens foto’s van de ruimte om
onze experts een beter idee te geven van de lichtomstandigheden en zaken die invloed hebben op de
projec�e of beameropstelling.

Pla�egrond van bovenaf:


